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内容概要

　　《Java语言程序设计》是学习Java的入门教材。
它全面讲授了Java 2。
作者提供了学习程序设计原理和Java核心特征的一个循序渐进的途径。
通过具有代表性的例子、详尽的讲解和丰富的练习，将Java介绍给读者。
本书适合学生或具有一定程序设计经验的专业人员阅读参考。
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作者简介

Y.Daniel Liang已经成功地撰写了四部Java著作，并为大学学生和公司职员讲授了40多门Java课程。
他现在是乔治亚州Savannah的ArmstrongcAtlantic州立大学计算机科学系的软件工程教授。
可以通过Internet上的liangjava@yahoo.com或liang@armstrong.edu与他联系。
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