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内容概要

本书是一本经典著作，曾荣获1999年美国软件开发杂志的Jolt大奖。
书中主要介绍一种以使用为中心的软件开发方法论的模型和方法，用以帮助程序设计人员开发出更可
用的软件，使用户能够更容易、更高效地完成他们的任务。

    本书的两位作者有着丰富的软件工程实践和管理经验，被公认为软件开发人类因素方面的权威，是
国际著名的咨询专家、培训教师和作者。
他们在书中并不只是给出好的设计准则，而是循序渐进地指导读者去进行一个系统化的软件开发过程
。
通过大量的软件应用实例和案例分析，作者描述了在实践中怎样做是可行的，哪些东西是有实用价值
的，因此具有很高的实用性。

    本书文字简洁、论述精辟、层次清晰，适合计算机软件和应用程序的各类设计开发人员阅读，对于
高等院校计算机及相关专业的学生以及软件学院的学生，也具有很高的参考价值。
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作者简介

Larry L．Constantine，悉尼理工大学计算机科学系教授，Constantine＆Lockwood有限公司研究与开发
主任。
他是最早从事结构化设计以及现代软件工程理论与实践的许多核心概念和模型研究的开拓者。
在他本人近四十年的职业生涯中，共出版了10部著作，发表了130多篇论文与文章
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