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内容概要

3ds max是当今建筑行业中最优秀的建模软件。
本书以3ds max 6为基础，以一种全新的写作方式对如何使用3ds max 6进行建筑建模进行了系统的分析
。
全书图文并茂编排模式新颖，不仅由浅入深、循序渐进地介绍了应用3ds max 6进行建筑建模的步骤和
方法。

探讨和总结了很多涉及到建筑领域的建模技巧和经验，内容丰富，是一本实用性很强的专业化学习教
材。
本书不公可以作为各高校建筑专业师生学习之用，还可以作为广大建筑设计、室内设计、美术设计人
员自学参考之用。
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