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内容概要

该书主要讲解Flash MX Professional 2004中文版的使用方法，其中包括各工具和命令的基本功能和操作
方法。
全书共分11章，内容包括熟悉flash MX2004专业版、创建对象、编辑对象、使用颜色、创建动画等。
本书合理地安排了知识结构，力求由浅入深地系统讲解，并采用了理论和实例相结合的方式，使读者
能够边学边练，将所学知识应用于实践当中，以便快速了解和熟练运用该软件。
另外，在本书的配套光盘中，包含了书中实例的配套文件及大量素材图片，供读者在学习中参考。

    全书结构合理，内容翔实，语言简练，实例精美。
本书适用于从事网页设计及动画制作的初中级人员使用，也可作为社会办学领域的培训教材。
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