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内容概要

全书以3DS MAX 6为基础，以一种全新的逻辑思维进行编写，全书编排模式新颖，由浅入深，以计算
机图像知识与室内设计艺术为全书核心，由此展开对软件的命令与概念进行学习。
    本书着重介绍如何使用3DS MAX 6与其他辅助软件绘制室内效果图，主要内容包括：室内效果的基
本概念（造型、透视、色彩与光线、3DS MAX6中与室内效果图设计有关的命令及工具）以及如何使
用Photoshop进行画龙点晴，进行最后的环境处理。
   本书不仅可以作为各高校建筑专业师生学习之用，还可以作为广大建筑设计、室内设计、美术设计
人员自学参考之用。
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