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内容概要

全书共分11章和5个附录，第1章介绍程序设计语言的基本概念、算法描述和C程序的框架以及上机基
本方法；第2章讨论了C语言的数据；第3-6章讨论了C语言的结构化程序设计方法（包括顺序、分支、
循环和函数）；第7和8章讨论了数据的构造类型（包括数组、字符串、结构体、共用体等）；第9章介
绍了文件概念和各种操作；第10章讨论用C语言进行音乐和图形设计的基本方法；第11章详细介绍
了TC2.0的上机环境，包括实践指导、实验、课程设计等内容。
在附录中全面地介绍了C库函数。

    本书将C语言的精华和难点——“指针”分解到各个章节进行讨论，使读者能循序渐进，逐步了解
、掌握“指针”的概念和各种应用方法，以达到熟练掌握的目的。

    本教材适用于本科、专科和各级职业技术学校的教学，可作为计算机等级考试教材、计算机爱好者
自学用书或软件开发的参考资料。
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