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内容概要

3ds max 6是最新推出的三维造型及动画设计专业软件，在影视、特效、建筑、工业设计、游戏娱乐业
等许多领域有着广泛的应用。
 
   本书介绍了3ds max 6在游戏造型中的应用。
通过100个精彩实例的讲解，展示了3ds max 6在游戏造型方面的精彩应用效果。
本书的配套光盘包含了书中所有实例的源文件、原始素材及效果图。

   本书适用于3ds max 6游戏娱乐业、工业造型设计人员及三维设计爱好者学习参考。
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