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内容概要

本书涵盖了创新为主题的100多个经过实际运行的最新、最有效、最实用的经典培训游戏。
书中列出了详细的操作步骤，并进行总结和评估。
实战宝典：培训案头必备；妙计锦囊：人力资源及管理人员的管理智慧；行业精华：业界人士必读。

    本书四大特点：更体贴的设计，更实用的编排，更有效的游戏，更方便的阅读。
   
    创新游戏的主旨在于培养学员的创新精神，使他们能够另避蹊径地看待并解决问题。
这本书收集的创新游戏，大多都是大家喜闻所见、耳熟能详的。
玩这些游戏时，应始终保持活跃的思维和开放的态度，努力去感受思维开拓后，你的思想迸发出的奇
异的火花。
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培养学员逻辑推理能力的游戏帮助学员拓展思路的游戏增强自信的幽默感的游戏
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编辑推荐

　　五花八门的任务和目标可以通过使用本书提供的相应游戏加以解决，使其在工作中达到事半功倍
的效果。
创新的动力；有创新人有相信自己是有创新能力的；创新的挑战 ：把最好的观点就是把创意集中到一
起；创新的技巧；把各种创新进行分类、判断和筛选，选择一种最优的方案运用于实践；创新的思维
；反复捶炼你的思维，只见眼前火光一闪⋯⋯��
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