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内容概要

本书以基本熟悉C为基础，着重介绍C＋＋面向对象程序设计和利用Visual C++6.0（中文版）进行应用
开发，分为“教程”和“实验与实习”两部分。
内容主要包括：C/C++语言概述、C++面向对象程序设计基础、C++面向对象程序设计进阶、对话框
、常用控件、框架窗口界面设计、文档和视图、图形和广西、数据库编程以及多媒体应用等。
只要阅读本书，结合上机操作指导进行练习，就能在较短的时间内基本掌握Visual C++及其应用技术
。
    本书可作为大学本科，调职高专有关课程的教材，也可供广大Visual C++6.0用户自觉和参考。
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书籍目录

前言本书约定第一部分 教程 第1章 C/C++语言概述  1.1 从C/C＋＋的程序结构  1.2 程序书写规范  1.3 数
据类型   1.3.1 基本数据类型   1.3.2 常量   1.3.3 变量   1.3.4 数据类型转换   1.3.5 数组   1.3.6 结构体   1.3.7 共
用体   1.3.8 枚举类型   1.3.9 用typedf定义类型  1.4 运算符和表达式  1.5 基本语句  1.6 函数      1.7 指针和引
用  1.8 作用域和存储类型  1.9 预处理  习题 第2章 C＋＋面向对象程序设计基础  2.1 类和对象  2.2 类的成
员及特性  2.3 继承和派生类  习题 第3章 C++面向对象程序设计进阶  3.1 多态和虚函数  3.2 运算符重载 
3.3 输入输出流库  3.4 模板  习题 第4章 对话框   4.1 从C++到Windows编程  4.2 添加并使用对话框  4.3 使
用向导创建对话框应用程序  4.4 使用无模式对话框  4.5 通用对话框和渻对话框  习题第5章 常用控件  5.1
控件的创建和基本使用方法  5.2 静态控件和按钮  5.3 编辑框和旋转按钮控件  5.4 列表框   5.5 组合框  5.6 
进展条、滚动条和滑动条  5.7 日期时间控件、图像列表和标签控件  习题 第6章 框架窗口界面设计 第7
章 文档和视图 第8章 图形和文本 第9章 数据库编程 第10章 多媒体应用第二部分 实验与实习 附录 参考
文献
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