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内容概要

本书详细介绍Java面向对象程序设计的基本理论及实用知识，全书共分为上下两册。
上册详细讲述程序设计的基础知识及Java语言，共有10章，介绍计算机、Internet和Web、applet、应用
程序、控制结构、方法、数组、基于对象的编程、面向对象的编程、字符串与字符等内容。
    本书实用性强，以多个案例分析为中心，每章都提供了丰富的示例和练习。
全书由浅入深、示例生动、易学易用、覆盖范围广泛，可以满足不同层次学生的需求，供不同层次的
读者选用。
    本书适合作为高等院校的Java语言课程教材，也可作为各种Java语言培训班的教材。
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