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内容概要

本书以循序渐进的方式，从软件基础操作、设计基本知识、制作技巧和实战4个方面介绍了使用3ds
max 制作建筑室内效果图的全部过程。
全书分为3篇，共10课内容。
第1课操作基础知识，介绍了图形图像的基本背景知识和3ds max 制作效果图时的一些系统设置；第2课
设计基础知识，介绍了室内设计的基本概念；第3课常用模型和材质的制作方法，介绍了效果图制作
中常用的、较有难度的模型和材质效果的制作技巧；第4课灯光和照明效果，介绍了灯光效果的创建
和应用；第5课后期处理与渲染输出，介绍了室内效果图后期制作中的技巧以及渲染输出的设置；
第6-10课通过5个工程案例介绍了家装以及公用建筑室内效果的表现方法。

    本书内容丰富，知识全面，不但可作为高校相关专业师生的教材，同时也是从事建筑设计、室内外
装饰设计和三维制作人员不可多得的指导用书以及社会培训班的优秀教材。
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书籍目录

前言关于本书基础篇 第1课 3ds max 使用基础  1.1 基本对象的创建和删除  1.2 使用选择  1.3 使用组  1.4 
镜像和阵列  1.5 对齐与捕捉  1.6 小结 第2课 设计基础知识  2.1 室内设计的特点  2.2 室内设计的依据  2.3 
室内设计的方法和程序步骤  2.4 色彩的心理作用  2.5 画面与构图  2.6 小结应用篇 第3章 常用模型和材质
的制作方法  3.1 织物的制作方法  3.2 沙发座椅模型的制作  3.3 玻璃材质的制作  3.4 反射效果的制作  3.5 
小结 第4章 灯光和照明效果  4.1 灯光的创建  4.2 高级灯光  4.3 照明效果的模拟  4.4 小结 第5章 后期处理
与渲染输出  5.1 输出分辩率的选择  5.2 输出文件格式的选择  5.3 Photoshop在后期处理中的应用  5.4 小
结实战篇 第6章 家装——客厅效果的表现  6.1 墙体模型与材质的创建  6.2 导入室内的其他模型  6.3 创建
灯光  6.4 效果图的后期处理  6.5 小结 第7课 家装——卧室效果的表现  7.1 卧室空间的搭建  7.2 家居装饰 
7.3 卧室的灯光照明  7.4 渲染输出  7.5 后期处理  7.6 小结 第8课 公用建筑——餐厅效果的表现  8.1 创建餐
厅模型和材质  8.2 创建灯光  8.3 后期处理  8.4 小结 第9课 公用建筑——门厅效果的表现  9.1 创建门厅模
型  9.2 创建场景中的材质  9.3 创建场景中的灯光  9.4 后期处理  9.5 小结 第10课 公用建筑——会议室效
果的表现  10.1 会议室墙体和地面的创建  10.2 隔断墙模型的创建  10.3 墙面造型  10.4 置入模型  10.5 布置
灯光  10.6 渲染设置  10.7 后期处理  10.8 小结
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