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内容概要

　　用最通俗易懂的语言和最明白实用的范例解说最深奥睿智的设计模式，一本真正属于Delphi程序
员的模式入门和实践读物！
通俗易懂：通过贴近实际生活的比喻，形象解说模式，文笔生动，思路清晰。
结合经验教训引导读者建立模式编程的思维，循循善诱，点石成金。
全面周到：所有的模式都悉心讲解；现成的模式代码模板便于套用；全部示例程序提供UML设计图和
详尽注释；问题讨论，尽释疑难。
好学实用：所有的模式编程范例都精心设计，不但可以运行，还有源码剖析。
大量应用来自开发实践，值得借鉴参考。
　　　　《Delphi模式编程》是一本Delphi程序员的模式入门和实践读物。
该书用最通俗易懂的语言和最明白实用的范例解说深奥睿智经典著作《设计模式》。
该书不但围绕23个经典的设计模式进行解说，介绍其结构和用法，并给出模式编程的实践范例；还进
一步阐述了模式的概念，深入讨论了Delphi的模式编程机制和模式编程法则。
　　该书适合有编程经验的Delphi程序员，以及有志从事系统设计和架构，不断挑战自我发展空间的
软件开发人员阅读。
该书还可以作为研究生和高级开发人员的培训教材。
当然也可以将此书作为一本模式编程参考手册，便于读者在项目开发中遇到实际的设计问题时直接查
阅。
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