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内容概要

本书以实例的形式详细讲解了使用Lightscape制作建筑效果图的方法。
书中22组实例的安排由浅入深，较为全面地讲解了Lightscape的使用技巧，其中包括文件的导入、模型
的编辑、光源的设置、材质的编辑和渲染输出等主要的知识。
每组实例都有很强的针对性，所有知识点的讲解都融入于创建处理文件的过程中。
利用读者的理解和掌握。
本书中附带光盘中含有大量精美的素材，还包括视频教学多媒体演示软件，可帮助读者更直观地学习
本书内容。
    全书结构划分合理，内容翔实，语言叙述简练，实例丰富精美，不仅可以作为Lightscape中级设计爱
好者的学习教程，还可以作为专业设计人员的参考书籍。
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书籍目录
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域网的应用  9.1 创建走廊效果图  9.2 创建餐厅效果图第10章 复杂材质的编辑  10.1 准备数据  10.2 创建解
决文件第11章 设置建筑演示动画  11.1 设置场景  11.2 设置场景动画第12章 室内室合实例  12.1 准备数据 
12.2 创建解决文件  12.3 渲染输出第13章 室外效果图的创建  13.1 创建别墅效果图  13.2 创建大楼效果图
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