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内容概要

　  本书通过20组建筑效果图的制作实例，由浅入深地讲解了使用3ds max6.0制作建筑效果图的具体方
法。
全书从建模开始，逐步演示高级建模、材质、布光和渲染方面的知识，涉及3ds max6.0中各种功能的应
用。
书中实例内容包括卧室、厨房、客厅等常用的室内场景，具有很强的实用性。
附带光盘中除了包括大量精美素材，还有视频教学多媒体，以帮助读者更为直观地学习本书内容。
    本书结构划分合理，内容翔实系统，语言叙述简练，实例丰富精美，不仅可以作为中级三维设计爱
好者的学习用书，还可以作为专业设计人员的参考书籍。
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7.4 窗框和窗帘对象的创建 7.5 室内装饰对象的创建第8章 前卫浴室效果图第9章 掌握材质基本应用第10
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