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内容概要

3DS MAX 是目前世界上最流的三维动画制作软件之一，它不仅可以制作精美的三维室内效果图、建筑
图，还能够制作大型的动画，本书针对其最新版本——3DS MAX 6的基本操作及应用进行了详细的介
绍。
    本书共分为两篇，第一篇为基础知识介绍，共包括12章，分别对3DS MAX 6的操作界面、二维模型
的创建和修改、三维模型的创建和修改、材质和贴图、灯光的摄像机、渲染、动画制作、粒子系统、
后期制作等内容进行了详细的讲解，共其配有大量的实例说明。
第二篇为综合实例制作，共包含6个比较综合的实例，它们从不同的角度展现了3DS MAX 6的强大功能
。
    本书内容详实，语言通俗易懂、实例丰富，可操作性强。
适用于3DS MAX 6的初学者，也可作为计算机培训班、辅导班和职业学院的教材使用。
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