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内容概要

本书从实用的角度出发，本着强调程序设计的概念和思想、深入浅出、注重实践的原则，介绍了C语
言程序设计的基本概念和方法。
通过实例，使初学者尽快掌握程序设计的基本概念，建立程序设计的思想，通过实训环节，引入常用
算法解析和综合实例等方法，培养读者分析问题、解决问题的能力。
本书与全国计算机等级考试相结合，各章均配有大量的习题，便于读者课后练习。
同时还配有实验，便于读者上机练习巩固所学知识。
    本书既可作为高等院校理工科各专业学生程序设计的入门教材，也可作为计算机应用开发人员的技
术参考书。
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