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内容概要

本书精选了三类有代表性、商业应用广泛的效果图范例。
通过3DVIZ、Lightcape、Photoshop这三个软件，全面揭示了电脑室内设计表现、制作的秘笈。
范例的制作采用全过程讲解，文字精练，关键步骤有重点介绍，可使读者快速掌握用软件画图的流程
方法。
    本书系统理论与实务操作并重，是目前国内较为系统的室内设计表现教材，适合计算机辅助软件爱
好者、初学者和进阶者使用，也可供高校相关专业、计算机辅助设计课程和高级培训班使用。
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