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内容概要

本书讲解各类Flash动画的制作方法，全书共25章，每章讲解一类Flash动画。
按照“课堂讲解”、“范例演示”、“触类旁通”三部分组织内容，便于读者学习。
内容包括：卡通动画，人物动画，动物动画，物品动画，教学课件动画，产品广告动画，公益广告动
画等。
    现在市面上有许多Flash动画制作的教程，但是很少有书籍会针对Flash动画制作的不同大类进行详细
的讲解，基于此，“时尚百例丛书·触类旁通系列”推出本书，旨在引导读者能够完整地学习Flash闪
客动画的制作。
    本书光盘除提供了100个实例的源文件及效果文件外，还提供了时尚多媒体教学内容，便于读者快速
掌握Flash动画的设计要领。
    本书配套时尚多媒体教学光盘，便于读者可视化学习，强化学习效果。
    本书适于需要全面学习Flash MX 2004应用的读者以及相关专业的在职人员、学生以及对动画感兴趣
的读者。
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