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内容概要

本书以先进的三维设计软件Solid Edge V16为手段，以培养学生的现代化工程素质和创新能力为目的，
将现代三维设计理念、先进分析方法与培养创新能力引入教学过程，建立全新的基于三维技术的机械
设计创新体系，加强机械类课程的联系，把设计、绘图、生产工艺等各个步骤有效地链接起来。
本书介绍了Solid EdgeV16 三维设计软件的最新功能进行了校为全面的讲解。
本书运用真实机械零部件的设计过程来讲述软件的使用方法，重点培养学生机械设计的能力与应用创
新能力。
   本书为Solid edge V16三维设计软件的入门与应用教材，可供高等院校机械设计、机电工程等专业的
本科生使用。
鉴于本书的实用性、应用性和新颖性，还可作为高职、高专等相关专业学习三维设计的教材，也可作
为各类三维设计培训班的培训教材和广大工程技术人员的参考书。
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