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内容概要

本书系统描述操作系统原理和实现，并富含大量解决问题的算法、背景信息、真实示例和编程练习。
书中例用最通用的操作系统（包括Linux、UNIX和Windows）进行讲解，有助于深化读者对操作系统
原理、概念和算法的理解，本书不但适合作为高校本科专业的操作系统教材，同时也适合专业技术人
员自学参考。
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他的研究领域包括操作系统。
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媒体关注与评论

　　因为在介绍现代操作系统的基本原理的同时，使用来自Linux、UNIX和Windows的实例进行实践
，从而广受好评。
本书有助于深化读者对当代操作系统的理解和应用。
在第3版中，作者对操作系统的原理的介绍覆盖面更广，并让读者有更多的机会来实践现实世界的例
子。
　　第3版中的新内容　　使用最通用的操作系统作为原理举例及实验环境，包括Linux、UNIX
和Windows。
　　包含了更多的实验！
比前一版本的例子要多一倍，给学生很多实际操作Linux、UNIX和Windows的机会。
　　加入或更新了以下信息：　　手持和无线系统　　安全　　线程，包括UNIX和Windows线程　
　SMP/多处理机　　存储媒体，包括DVD和其他ISO 9000设备
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