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内容概要

本书第2版基于UML2.0规范，对1999年出版的第1版进行了全面的修改。
本书首先简要介绍了UML的历史、基本概念、目标及使用方法、然后按字母顺序列出了UML的所有术
语，从语义、表示法和用途等方面全面而详尽地介绍了UML的构成和概念。
    本书的作者是面向对象方法最早的倡导者，更是UML的创始人。
    本书的手册式结构不仅有助于读者对UML的概念进行规范化的学习与理解，更为广为大程序开发人
员、系统用户和工程技术人员提供了方便快捷的查询。
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作者简介

三位软件工程界巨匠——James Rumbaugh、Ivar Jacobson以及Grady Booch 是统一建模语言（UML）的
创始人。
他们因对创立对象技术的卓越贡献而为全世界所知。
除本书外，他们还合著了另两部名著：《UML用户指南》和《统一软件开发过程》。
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