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内容概要

本版在融合了前几个版本的理论知识和实际应用的基础上进行了改进。
本书分两部分，第一部分介绍专家系统的基本理论，并对人工智能及其与专家系统的关系做了总体论
述。
第二部分集中介绍应用技术，包括CLPS专家系统工具和新的面向对象语言COOL。
读者将学习如何应用COOL语言通过定义规则和对象，开发一个完整的专家系统。
书中每一章的最后都设计了有针对性的习题，帮助读者加强对知识的理解。
本书可作为计算机科学、管理信息系统或软件工程专业高年级本科生或研究生的教材和参考书。
    本书特点：    ·覆盖面广，包括专家系统的理论知识和基于规则的应用。
    ·内容全面更新，反映了快速发展的专家系统领域的最新趋势。
    ·附送一个包括CLIPS程序、源代码以及其他相关文档的光盘。
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作者简介

Joseph C.Giarratano，美国休斯顿大学明湖分校计算机科学系教授。
作为NASA的顾问，他参与了专家系统工具CLIPS的开发。
另外，他发表了超过30篇研究论文并著有超过10本书。

    Garry D.Riley，于1984年在美国得克萨斯A＆M大学获计算机科学硕士学位。
他在NASA工作了11年，并为
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编辑推荐

　　本书是响应教育部提出的使用外版教材的号召，为国内高校的计算机及相关专业的教学度身订造
的。
不仅涵盖了程序设计、数据结构、操作系统等一系列计算机专业的核心课程，而且各具特色。
在这些圆熟通博的名师大作的指引下，您必将在计算机科学的宫殿中由登堂而入室。
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