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内容概要

本书是根据教育部“非计算机专业计算机课程教学指导分委员会”提出的《非计算机专业计算机基础
课程教学基本要求》中有关“计算机程序设计基础”课程的教学要求编写的。
    全书共分为14章，主要包括Visual Basic的集成开发环境、程序设计的基础知识、结构化程序的三种基
本结构、数组、过程、文件、Visual Basic常用内部控件及ActiveX控件、界面设计、图形设计、数据库
基础和软件开发基础。
    本书由从事Visual Basic课程教学的一线教师编写，内容循序渐进、深入浅出，注重程序设计基本概
念和基本方法的介绍，同时包含了大量常见算法的分析及示例，并配有大量的上机练习题，有助于提
高学生的程序设计基本技能和实际操作能力。
    本书可作为高等学校非计算机专业“计算机程序设计基础”课程的教材，也可供其他学习Visual
Basic程序设计语言的读者使用。
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编辑推荐

　　本套丛书根据教育部高等学校非计算机专业计算机基础课程教学指导分委员最新提出的《关于进
一步加强高校计算机基础教学的几点意见》中的课程体系和教学基本要求组织编写。
本书是根据其中有关“计算机程序设计的基础”课程的教学要求而编写，可作为高等学校非计算机专
业大学计算机基础课程教材，也可作为其他专业计算机公共基础课程的教材，还可作为计算机爱好者
的自学用书。
　　本书特点：　　·内容丰富，深入浅出，循序渐进。
包含大量的Windows应用程序常见界面要素的介绍。
　　·包含大量程序设计典型示例，有利于学生程序设计能力的培养和提高。
　　·每章之后附有大量的上机练习题，有利于学生巩固所学知识，提高实际编程技能。
　　·另外提供配套习题集，并配有答案，用于学生课外巩固并检验所学的知识。

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<计算机程序设计基础Visual Bas>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 5


