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内容概要

本书以C作为讨论程序设计的语言，讨论了基本程序设计的各方面问题。
书中给出程序实例时没有采用常见的提出问题，给出解答，再加些解释的简单三步形式，而是增加了
许多问题的分析和讨论，以帮助读者认识程序设计过程的实质，理解从问题到程序的思考过程。
书中还尽可能详尽地解释了许多与C语言和程序设计有关的问题。
    本书适合作为高等院校计算机及相关专业的教材，也可供其他学习C程序设计语言的读者阅读。
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裘宗燕,北京大学数学学院信息科学系教授。
长期从事计算机软件与理论、程序设计语言和符号计算方面的研究和教学工作。
已出版多部著作和译著，包括《程序设计语言基础》（译著，北京大学出版社，1990），
《Mathematica数学软件系统的应用与程序设计》（编著，北京大学出版社
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媒体关注与评论

书评本书以程序设计为基本线索，同时深入介绍了C语言各方面的情况。
书中强调的是如何认识程序、写程序和用C写出好的程序。
并通过实例讨论了问题的分析和分解，找出主要步骤，确定函数抽象，找出循环，选择语言结构，最
后写出程序的过程。
书中不少实例给出了在不同考虑下可能形成的多种解法，以帮助读者理解程序设计的“真谛”。
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编辑推荐

《从问题到程序》适合作为高等院校计算机及相关专业的教材，也可供其他学习C程序设计语言的读
者阅读。
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