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前言

　　前言　　在本书1979年第1版出版的时侯，有一条著名的经验，即在一个典型的编程项目中，软件
测试或系统测试大约占用50%的项目时间和超过50%的总成本。
 　　25年后的今天，同样的经验仍然成立。
现在出现了新的开发系统、具有内置工具的语言以及习惯于快速开发大量软件的程序员。
但是，在任何软件开发项目中，测试依然扮演着重要角色。
 　　在这些事实面前，读者可能会以为软件测试发展到现在不断完善，已经成为一门精确的学科。
然而实际情况并非如此。
事实上，与软件开发的任何其他方面相比，人们对软件测试仍然知之甚少。
而且，软件测试并非热门课题，本书首次出版时是这样，遗憾的是，今天仍然如此。
现在有很多关于软件测试的书籍和论文，这意味着，至少与本书首次出版时相比，人们对软件测试这
个主题有了更多的了解。
但是，测试依然是软件开发中的“黑色艺术”。
 　　这就有了更充足的理由来修订这本关于软件测试艺术的书，同时我们还有其他一些动机。
在不同的时期，我们都听到一些教授和助教说：“我们的学生毕业后进入了计算机界，却丝毫不了解
软件测试的基本知识，而且在课堂上向学生介绍如何测试或调试其程序时，我们也很少有建议可提供
。
” 　　因此，本书再版的目的与1979年时一样：填充专业程序员和计算机科学学生的知识空缺。
正如书名所蕴涵的，本书是对测试主题的实践探讨，而不是理论研究，连同了对新的语言和过程的探
讨。
尽管可以根据理论的脉络来讨论软件测试，但本书旨在成为实用且“脚踏实地”的手册。
因此，很多与软件测试有关的主题，如程序正确性的数学证明都被有意地排除在外了。
 　　本书第1章介绍了一个供自我评价的测试，每位读者在继续阅读之前都须进行测试。
它揭示出我们必须了解的有关软件测试的最为重要的实用信息，即一系列心理和经济学问题，这些问
题在第2章中进行了详细讨论。
第3章探讨的是不依赖计算机的代码走查或代码检查的重要概念。
不同于大多数研究都将注意力集中在概念的过程和管理方面，第3章则是从技术上“如何发现错误”
的角度来进行探讨。
 　　聪明的读者都会意识到，在软件测试人员的技巧中最为重要的部分是掌握如何编写有效测试用例
的知识，这正是第4章的主题。
本书第5章和第6章分别探讨了如何测试单个模块或子程序及测试更大的对象，而第7章则介绍了一些程
序调试的实用建议，第8章讨论了极限编程和极限测试的概念，第9章介绍了如何将本书其他章节中详
细讨论的软件测试的知识运用到Web编程，包括电子商务系统中去。
 　　本书面向三类主要的读者。
尽管我们希望本书中的内容对于专业程序员而言不完全是新的知识，但它应增强专业人员对测试技术
的了解。
如果这些材料能使软件人员在某个程序中多发现一个错误，那么本书创造的价值将远远超过书价本身
。
第二类读者是项目经理，因为本书中包含了测试过程管理的最新的、实用的知识。
第三类读者是计算机科学的学生，我们的目的在于向学生们展示程序测试的问题，并提供一系列有效
的技术。
我们建议将本书作为程序设计课程的补充教材，让学生在学习阶段的早期就接触到软件测试的内容。
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内容概要

本书以一次自评价测试开篇，从软件测试的心理学和经济学入手，探讨了代码检查、走查与评审、测
试用例的设计、模块测试、系统测试、调试等主题，以及极限测试、因特网应用系统测试等高级主题
，全面展现了作者的软件测试思想。
本书是软件测试领域的佳作，其结构合理、内容简洁、语言流畅。
本书适合作为软件测试做从业人员的参考手册，以及高等院校软件测试课程的教材或参考书。
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梅尔斯，Spectrum Signals的现任主管，IBM系统研究院前高级成员，同时还是RadiSys有限公司的前
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编辑推荐

　　成功、有效地进行软件测试的实用策略和技术：　　● 基本的测试原理和策略　　　● 验收测
试　　● 程序检查和走查 　　　● 安装测试　　● 代码检查　　　● 模块（单元）测试　　● 错误
列表　　● 测试规划与控制　　● 同行评分　　● 独立测试机构　　● 黑盒、白盒测试　　● 调试
原理　　● 错误猜测　　● 错误分析　　● 自顶向下与自底向上测试　　● 极限测试　　● 高级测
试　　● 测试因特网应用系统　　● 功能和系统测试  　 ● 电子商务体系结构的高级测试
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