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内容概要

本书从实例出发，具有针对性地讲述了4个精彩实例，详细介绍了园林景观效果图的制作方法和技巧
，实现了园林景观艺术与计算机技术的完美结合。
本书适合中、高级的园林景观设计者学习和参考。
为了便于读者的学习和创作，本书还制作了一张素材光盘。
光盘中收录了效果图制作过程中所用到的CAD平面图、贴图、调用线架等素材，可以在学习过程中随
时调用；同时还收录了书中所有实例造型的线架、渲染效果、最终效果。
另外，在本书的前面，还有几幅作品的彩图供广大读者参考。
相信通过学习本书对读者的学习和工作会有很大的帮助。
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