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内容概要

本书是电脑互动课堂系列丛书之一。
全书分为11章，讲述了使用3ds max 7基本操作，三维模型的创建与修改、二维图表的创建与修改、高
级建模、材质与贴图基础知识、质感表现技巧、灯光和摄像机应用、环境气氛与渲染和后期处理等，
最后以一个完整的室内效果图制作为例进行综合练习。
    本书版式新颖，内容浅显易懂，注重实用性。
文字讲解与图示紧密配合，在正文中穿插生动活泼的小卡通以及操作性强的小栏目，如想一想、试一
试等，加强读者的思考能力和动手能力。
帮助读者巩固所学的知识，并能够学以致用。
    本书适合室内效果图设计与制作的初学者以及图像表现人员、装饰公司设计人员，也可作为大中专
院校及各类电脑培训班3ds max的教材。
    本书还配有素材光盘，其中收录书中所有实例和习题的素材和源文件，便于读者学习。
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