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内容概要

本书围绕一个最常见的机械部件---变速器讲述了unigraphicsNx4．0的各种功能。
全书共分15章，分别介绍了UG NX4．0入门，曲线与草图，实体建模，装配，简单零件设计，螺栓和
螺母设计，轴承设计，轴的设计，齿轮设计，减速器机盖设计，减速器机座设计，轴组件，箱体组件
，变速箱总装，创建工程图等知识。
　　全书主题明确，解说详细，紧密结合工程实际，实用性强。
适合于作计算机辅助机械设计的教学课本和自学指导用书。
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