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内容概要

　　本书主要介绍如何使用Visual C++6.0进行数据库管理系统开发，全书共分3篇；基础篇、应用篇和
高级篇，各篇中的实例涉及到Visual +6.0数据库管理系统在管理和开发领域中的应用。
基础篇介绍了Visual +6.0程序设计基础知识；应用篇包括6个小型实例：经典HelloWorld、ODBC报表
、ODBC通讯簿、DAO好友录、OLEDB口令管理和ADO数据管理；高级篇包括一个比较大型的综合实
例——考试管理系统。
各篇实例的实用性极强，涵盖了Visual +6.0数据库管理系统管理和开发的大部操作知识点，主要包
括ODBC、DAO、OLEDB和ADO等数据库访问技术。
　　本书定位于已有一定基础的Visual +6.0初中级用户、数据库管理系统开发相关人员以及计算机爱
好者学习使用，还可作为社会相关办学、大中专院校的辅助教材使用。
　　为了方便读者学习和操作，书中实例所涉及到的源代码都收录到了本书的配套光盘中，供读者在
学习过程中调用。
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