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内容概要

本书介绍Java及其标准Swing图形库的面向对象编辑方法，强调了面向对象设计和编辑的原则。
本书在开始部分就介绍了所有的面向对象编程方法，从封装、继承到接口以及多态。
本书使用很多可执行的实例讲解模块化，以及其他良好的编辑习惯。
书中设计了很多程序实例和练习题，利用交互图形可视化的方法来激发学生的学习兴趣。
　　本书适合作为高等院校相关专业的程序课程教材或参考书，也可供软件开发人员参考。
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