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内容概要

本书系统讲解计算机图形学的基本概念和原理方法。
主要内容包括：图形显示、图形生成和操纵、图形表示和建模等基础理论和技术，以及图形处理原理
及基本二维动画制作方法等图形学的综合应用。
书中既包括传统计算机图形学的内容，也涉及诸如非规则形体建模、表演和人脸动画、可缩放矢量和
数字黑水等计算图形学最新技术进展。
同时，使用大量图示简化读者学习的难度。
书后附有相关的习题巩固读者的学习成果。
    本书可作为计算机图形学课程的教材，供高等院校相关专业师生使用，也可供专业技术人员参考。
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作者简介

孙正兴，博士，南京大学计算机科学与技术系教授、博士生导师、学术委员会委员。
研究兴趣包括：多媒体计算、视觉信息处理和智能人机交互等。
现任江苏省微型电脑应用协会第五届理事会副理事长、多媒体技术专业委员会主任；江苏省计算机学
会计算机辅助设计与图形学专业委员会主
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