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内容概要

本书是“电脑互动课堂”系列丛书之一。
全书共分14章，讲述了使用Flash 8制作动画的方法，内容包括Flash 8基础知识、绘制矢量图形、编辑图
形与对象、填充图形、素材、元件、实例与库、帧和图层的基本操作、制作简单动画、制作特殊动画
、为动画添加声音、Actions语句基础、Actions语句应用、Flash 组件应用、动画的优化、导出与发布动
画等知识。
    本书版式新颖，内容浅显易懂，注重实用性。
文字讲解与图示紧密配合，在正文中穿插生动活泼的小卡通形象以及操作性强的小栏目，如“想一想
”、“试一试”等，加强读者的思考能力和动手能力。
帮助读者巩固所学的知识，并能够学以致用。
    本书还配有素材光盘，其中收录书中所有实例和习题的素材和源文件，便于读者学习。
     本书适合Flash动画的初学者，也适合Flash爱好者学习和参考，可作为大中专院校及各类电脑培训班
的Flash动画制作课程的教材。
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