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内容概要

本书以Flash Professional 8.0中文版创作工具，通过13组设计精美的Flash动画实例，向读者详细介绍了动
画制作的基本常识，以及设计制作商业动画的方法。
本书Flash Professional 8.0中文版的基本使用方法和新增功能进行了详细讲解。
全书共9章，第1、2章介绍了Flash动画的基本理论知识，后续各章分别介绍了制作角色动画、休闲的广
告动画、严谨的广告动画、字体动画、商业多媒体动画、动态表单和商业小游戏等内容。
书中每个实例均为商业网络动画，遵循理论指导与实际制作相结合的讲述方法。
    本书结构合理、内容丰富，适合初、中级电脑操作人员阅读，也可作为社会培训班教材或商业动画
设计人员的自学教材。
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