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内容概要

本书是《Visual C#程序设计教程》的配套教材，对教材中的所有习题做了详细的解答。
为提高学习者的编程和动手能力，每章均增加了实验。
包括实验目的、实验要求和实难步骤。
通过实验可进一步理解各章的知识要点及编程技术。
书中所有程序设计均采用“案例”方式，先给出设计目标，然后介绍为实现该目标而采用的设计方法
，这样可以提高初学者理解和掌握程序设计方法的能力。
    本书可作为高等院校教学及初学编程人员自学的辅助教材，也可单独作为“C#程序实例详解”使用
。
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