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内容概要

Flash是Macromedia 公司推出的一款非常优秀的矢量动画制作软件，它具有跨平台、高品质、可嵌入字
体、声音和视频，以及强大的交互功能等特性。
    本书采用“软件功能讲解+案例+实训”的结构，由浅入深地介绍Flash 8的各种功能，在功能讲解过
程中配合大量实例和实训。
主要内容包括：Flash的入门知识，如何使用Flash的各种绘图工具绘制和编辑图形，Flash动画基础，元
件、实例、库及场景的各种操作，声音和视频的应用，动画脚本基础与高级应用，文字字段、组件和
时间轴特效，Flash模板与动画发布，以及与Flash相关的几个辅助软件。
     本书可作为高职高专、成人高校及本科院举办的二级职业技术学院、继续教育学院和民办高校的教
材，也可以作为Flash动画爱好者及电脑动画制作培训的参考书。
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