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前言

　　近年来，随着国民经济的快速发展，人们的物质和文化生活水平不断提高，对居住、办公、商业
等环境有了更高要求，带动了建筑装饰及效果图制作行业的蓬勃发展，越来越多的人有志于投身到这
个队伍中。
　　建筑效果图的制作大体分为建立场景、渲染出图及后期处理3个阶段。
这当中渲染是一个关键阶段，从某种程度上说决定了效果图的最终质量。
所以，在实际工作中，此环节受到了特别重视，在一些分工较细的效果图制作公司，往往由专人进行
渲染。
　　那么如何才能渲染出好的效果图呢?除了要有一定的艺术修养外，熟悉渲染软件或插件的使用非常
重要。
现在市面上的渲染软件、插件很多，就建筑效果图的渲染而言，业界的普遍观点是：做室内效果图
，Lightscape是首选，它渲染出的光影真实自然；做室外效果图，V—Ray是不错的选择，它渲染快速，
效果细腻，对金属、玻璃等反射材质的光感表现优秀，加之与3dsmax结合紧密，场景便于修改、效果
易于控制，同时，在室内渲染方面效果也令人满意。
　　基于以上情况，我们于2006年编写了《中文Lightseape／V-Ray室内外效果图制作应用与技巧》一
书，专门介绍Lightscap和V-Ray建筑效果图渲染技术。
书中针对选两个渲染器在材质、灯光、渲染等方面的参数、效果，以及Lightscape规则建模等，进行了
大量试验、演示和分析，并通过完整的渲染实例，详细介绍了效果图的具体渲染步骤、方法和技巧。
此书出版后得到读者认可，作为编写人员，我们感到很欣慰。
　　时过两年，书中涉及到的主要软件、插件有了较大升级，相应地，相关的渲染操作也有了较大变
化。
根据这种情况，对原书内容进行了有针对性的修改和完善，并重新出版．以飨读者。
此次修订的重点集中在V-Ray上，因为它的升级变化最大，新版本在功能上有明显提升，在建模、材
质、灯光等方面都增加了新的功能组件，本书对此均进行了介绍。
另外，针对3dsmax的升级变化，以及Lightsca渲染操作，本次修订也进行了适当补充和完善。
　　在这次修订过程中，仍坚持本书原有风格，多用实例、多加分析，贴近实际，避免空洞讲述、泛
泛而淡，以期带给读者尽可能实用的知识，便于读者轻松应对实际的渲染工作。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<中文Lightscape/V-Ray室内>>

内容概要

这是一本专门讲授3D渲染技术的书，全书详细介绍了Lightscape和中文V-Ray两大渲染器在室内外效果
图渲染中的应用步骤、方法和技巧。
对于初学者普遍感到头痛的材质、灯光、渲染等参数的效果，以及Lightscape规则建模等问题，进行了
大量实验、演示和分析。
书中实例丰富、讲解细致、步骤详尽，能让读者快速、扎实地掌握两大渲染器的使用要领和方法。
全书分为上、下两篇，上篇介绍Lightscape，以7章篇幅讲解了Lightscape界面、模型、灯光、材质、渲
染及两个完整渲染实例。
下篇介绍V-Ray，以6章篇幅讲解了V-Ray功能、材质、灯光、渲染及两个完整渲染实例，包含一个素
材光盘。
　　本书是专业人士多年经验的积累，具有重点突出、易懂易学、贴近实际等特点，适合环艺设计、
建筑设计、城市规划、效果图制作人员培训自学使用，也可作为高校相关教学及辅导用书。
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编辑推荐

　　《中文Lightscape/V-Ray室内外效果图制作应用与技巧（第2版）》是专业人士多年经验的积累，
具有重点突出、易懂易学、贴近实际等特点，适合环艺设计、建筑设计、城市规划、效果图制作人员
培训自学使用，也可作为高校相关教学及辅导用书。
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