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内容概要

本书重点讲授Widows程序设计的基本结构和消息处理方法，目的是帮助读者尽快掌握可视化设计的核
心技术。
本书使用多文件编程、消息映射技术和模拟文档／视结构以解释Windows的消息处理思想及自动产生
程序框架的可行性；接着引入MFC进行可视化程序设计，介绍基本的可视化程序的结构及其消息处理
方法；然后通过设计多个实例，从不同则面讲解如何设计基于对话框、文档／视结构和多文档可视化
程序；最后给出一个完整的课程设计实例，以便读者更全面地理解文档／视结构。
　　本书取材新颖、结构合理、概念清楚、实用性强，易于教学，适合作为高等院校的教材，也可以
作为培训班教材、自学教材及工程技术人员的参考书。
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