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内容概要

　　本书从多媒体编著和数据表现、多媒体数据压缩以及多媒体通信和检索三个层面对多媒体涉及的
基本概念、基本原理和基本技术进行了详细介绍。
每章后包含和该章内容相关的网站和参考资源，并配有难易适当的课后练习。
　　本书内容全面，重点突出，适合作为高等院校多媒体技术课程的教材，也适合多媒体技术的研究
人员和开发人员参考。
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作者简介

Ze-Nian Li，教授，现任加拿大温哥华的Simon Fraser大学计算机学院的院长，他还是该校视觉和媒体
实验室的主任。
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编辑推荐

《多媒体技术教程》每章后饮食和该章内容相关的网站和参考资源，并配有难易适当的课后练习。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<多媒体技术教程>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 6


