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内容概要

　　本书介绍卓越的网页动画创作软件——Flash CS3。
本书用丰富的实例、大量的图示，详细地介绍了Flash CS3的基本功能与技巧。
本书从快速入门、技能提高和实战演练3个方面介绍了动画制作的完整过程。
本书从概念入手，引导读者快速入门，达到灵活应用的目的。
本书内容包括Flash CS3的特点与功能，操作环境的基础知识，基本图形与文本的操作，图层、帧、元
件、实例和库的使用方法，基础动画、交互动画的制作与创建多媒体动画的方法，以及如何将制作好
的作品导出与发布，最后提供了6个当今最流行、也是最经典的综合实例的制作方法。
    本书内容翔实，提供了作者多年的网页制作经验，既适合于初级用户入门学习，也适合于中、高级
用户作为参考。
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用ActionScript进行编程　　19.6　思考题
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编辑推荐

　　《Flash CS3入门与提高实例教程》内容翔实，提供了作者多年的网页制作经验，既适合于初级用
户入门学习，也适合于中、高级用户作为参考。
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