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内容概要

本书首先简单介绍了Fireworks 8的新增特性，之后重要介绍了Fireworks 8的常用工具及其特色操作，并
给出最常见的精彩实例。
全书共分3篇15章，第1篇快速入门，包括认识Fireworks 8、Fireworks 8的文件操作、对象的简单操作、
矢量图像和位图图像、文本对象和效率工具。
第2篇技能提高，包括元件、样式、层、滤镜和效果、按钮、动画和效果、热区和切片的使用以及优
化和导出，同Dreamweaver等网页制作软件的结合应用。
第3篇实例给出了Fireworks在不同应用领域中的实例操作，包括制作静态对象、动画和Web页的简单工
具，并给出不同风格的设计供读者学习参考。
　　本书在章节安排上由简入深，适合刚入门的网站设计人员使用，也可以作为熟练网站开发人员的
参考书，也是广大网页爱好者的一个好伙伴。
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编辑推荐

　　本书是动态网页设计教学与实践丛书之一，是一部关于Fireworks 8图形软件的实用指导用书，内
容包括Fireworks 8快速入门、Fireworks 8技能提高、Fireworks 8实战演练三大部分，适合网站开发人员
、网页设计人员及广大网页爱好者参考学习。
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