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内容概要

Flash8是一个应用面很广的矢量动画创作软件。
　　本书针对Flash8的应用范围，重点讲述了贺卡、广告、网站片头、游戏、宣传光盘等常见案例。
通过分析实例的设计理念，阐述具体的制作技巧，使读者不仅能快速掌握Flash软件的使用方法，而且
能从艺术的角度来透视Flash软件的各个层次。
　　为了方便读者学习，本书配有一张多媒体教学光盘，收录了所有实例用到的素材和制作结果文件
，读者可以参考使用。
　　本书适合有一定的理论基础的读者深入学习，也适合作为高校学生自学用书以及短期技术培训教
材。
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