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内容概要

3ds max 8是Autodesk公司出品的三维动画创作软件，应用面广，涉及领域多。
本书从设计理念与实践的结合出发，针对3ds max 8在影视动画中的应用，重点讲述了产品类电视广告
、栏目和电视剧片头、小区喷泉和摄影机漫游动画以及影视多媒体动画4大部分的案例。
     本书按照由浅入深的原则安排案例，每一章首先会对涉及到的知识要点进行概括性的讲解，之后详
细分析一个比较有代表性的案例，根据这个详细的案例，讲述与之有关的例子，从而达到举一反三的
效果。
     为了方便读者学习，本书配有一张多媒体教学光盘，收录了所有实例用到的素材和制作结果文件，
读者可以参考使用。
     本书适合作为有一定理论基础的读者深入学习3ds max 8软件的参考用书，也适合作为高校相关专业
的学生自学用书以及短期技术培训班的教材。
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