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内容概要

本书主要围绕“建筑及室内效果图制作”这一主题，详细讲解了3DS MAX建筑室内外效果图制作的各
种方法和技巧，全书共6章分别为效果图表现综述、3DS MAX7.0基础知识、建模篇、材质篇、灯光篇
及后期篇。
　　本书注重与实际生产相结合，真正与市场接轨，以建筑设计平面图、立面图、剖面图等施工图样
作依据，进行效果图的创作，解决了目前市场上部分效果图书籍只讲解制作过程，不讲解设计图样的
片面做法，使读者能根据施工图样进行高品质效果的创作。
　　本书内容翔实，图文并茂，操作性强，技术含量高，从基础到深入，循序渐进，使读者真正全面
地了解3DS MAX制作效果图的精髓。
本书可以作为本专科建筑及室内设计技术、环境艺术设计专业学生的学习用书，同时对于那些希望在
效果图制作水平上有进一步提高的读者亦有指导作用。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<建筑及室内效果图制作教程>>

书籍目录

前言第1章　效果图表现综述　1.1　效果图制作前的准备　1.2　常用渲染器介绍第2章　3DS MAX7.0
基础知识　2.1　初识3DS MAX7.0　2.2　3DS MAX7.0界面操作第3章　建模篇　3.1　标准预置模型与
扩展预置　3.2　对象的基本操作　3.3　二维造型　3.4　创建复合物体　3.5　3DS MAX修改器　3.6　
建筑及室内常用模型建模实战第4章　材质篇　4.1　材质编辑器及基本材质参数　4.2　材质贴图　4.3
　复合材质　4.4　材质修饰器　4.5　材质实践第5章　灯光篇　5.1　标准灯光　5.2　光度学灯光　5.3
　设置摄像机　5.4　渲染　5.5　灯光实战第6章　后期篇　6.1　Photoshop概述　6.2　常用工具和命令
的应用　6.3　图层操作　6.4　图像处理　6.5　通道　6.6　后期实践附录　快捷键
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