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内容概要

本书从理念、软件的学习和实例讲解3个方面向室内装修设计人员提供全方位的认识和参考。
首先从设计理念入手，引导读者进入美妙的家装设计领域；然后分别介绍了效果图绘制中常用的3种
软件3ds max、Lightscape 3.2和Photoshop CS2的使用方法，按照读者的认知规律，从介绍基本概念和基
本操作入手，在掌握基本概念和基本操作的基础上，配以基础的实例步骤对内容进行深入的讲解；最
后提供了大量基于实际工作的装修设计案例。
　　本书附赠光盘中不仅提供了书中所有实例的视频演示文件，还提供了素材、源文件及最终效果图
，可供读者学习使用。
　　本书适用于初、中级装修设计用户，同时也可用作高校相关专业师生和社会培训班的教材。
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