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内容概要

C/C++语言是程序设计的入门语言，也是理工类大学生必修的一门程序设计课程。
本书在实例的选择上从易到难，秩序渐进，使读者能够逐步了解C/C++语言的精髓，掌握结构化程序
设计的方法，并初步了解面向对象的程序设计方法。
　　全书共分12章，5个附录。
内容包括程序设计的基本概念，C语言的数据，结构化程序设计方法，数组、函数、指针的概念和实
例，结构体与共用体，位运算，文件的概念和从文件中输入/输出数据，C++面向对象程序设计的基本
概念，类的继承与多态和C++I/O流。
附录介绍了C语言的预编译命令，VisualC++集成环境的使用方法，C/C++常用的库函数，运算符的优
先级与结合性等。
　　本书可作为大学本科、专科学生学习C/C++语言程序设计课程的教材，也可作为C/C++语言自学
者的教材或参考书。
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构体变量的定义与初始化　7.3　结构体变量的引用　　7.4　结构体数组　7.5　结构体指针　　7.6　
链表　7.7　共用体　7.8　枚举类型　7.9　用typedef定义类型　7.10　习题第8章　位运算　8.1　位运
算概述　8.2　位运算符的使用方法　8.3　位段　8.4　位运算应用举例　8.5　习题第9章　文件　9.1　
文件概述　9.2　文件的打开与关闭　9.3　文件的顺序读写　9.4　文件的定位与随机读写　9.5　文件
操作的出错检测　9.6　习题第10章　面向对象程序设计C++基础　10.1　面向对象程序设计概述　10.2
　C++对C的扩充　10.3　C++中的类与对象　10.4　构造函数与析构函数　10.5　静态成员　10.6　友
元　10.7　习题第11章　类的继承与多态　11.1　继承与派生　11.2　继承的访问控制　11.3　派生类
的构造函数与析构函数　11.4　多重继承　11.5　多态性概述　11.6　编译时的多态性与运行时的多态
性　11.7　运算符重载　　11.8　虚函数　11.9　纯虚函数和抽象类　11.10　习题第12章　C++的输入
输出流　12.1　C++的10系统概述　12.2　输入输出的格式控制　12.3　用户自定义类型的输入输出
　12.4　文件的输入输出　12.5　习题附录A　ASCII码表附录B　编译预处理附录C　去处符与结合性
附录D　C语言库函数附录E　Visual C++使用方法简介参考文献
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