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内容概要

3ds max8是目前使用较广泛的建筑效果图制作软件，本书通过50多个精彩实例，详细讲解了3ds max8在
建筑效果图制作方面的使用方法和技巧。
    本书附有1张CD光盘，光盘收录了本书所有调用素材、线架、效果图渲染结果以及本书所有实例的
多媒体动态演示。
    本书内容丰富、通俗、实用，面向电脑初中级用户，以及建筑效果图设计人员，也可作为大中专院
校师生的教学参考书。
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