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内容概要

　　本书是一本专门讲解3ds max室外建筑效果图表现技法的实例教程。
通过对学校大门、别墅、住宅小区、高层写字楼、夜景办公楼和鸟瞰厂区等典型建筑效果图的讲解和
剖析，由浅入深、循序渐进地带领读者进入3ds max建筑效果图制作的殿堂，掌握室外建筑表现技法，
分享作者多年来效果图制作积累的经验和心得。
　　本书讲解深入、技术全面，所选用的实例全部选自实际商业案例，因而更具实战性和指导意义。
学习本书可以掌握模型制作的规范、方法和技巧，传统三点灯光照明、灯光阵列、光跟踪器渲染方法
，以及Photoshop后期处理技巧。
另外本书还特别介绍了目前应用广泛的VRay渲染器的使用方法。
　　本书录制了全书主要实例操作的视频演示，直观、详细、生动的讲解，将大大提高您的学习效率
。
本书配套DVD光盘还提供了全书所有实例的源文件和贴图，供读者学习参考。
　　本书适合3ds max的初、中、高级用户和效果图从业人员阅读，不仅是建筑设计师和建筑表现师的
重要参考书，也可作为高等院校以及各类社会培训班建筑设计、建筑表现及其相关专业的教材。
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