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内容概要

本书集综合性、实用性为一体，系统介绍C语言及程序设计方法。
书中不仅讲解了编程的入门知识和C语言基础内容，还提供了一些实际工程例子，展现出语言的特点
与特定问题的关系；在每一章的最后都给出了一个稍微复杂的程序，这些程序是前面所学例子的应用
，有助于读者领会在实际编程中C语言的应用。
    本书内容深入浅出，循序渐进，讲解透彻。
可作为高等院校计算机专业相关课程的教材或参考书。
也适合广大程序设计爱好者自学。
作者简介：    Ivor Horton先生原是一位数学家，大学毕业以后即投身到计算机行业。
多年来，他使用多种语言进行了应用软件的编写，同时也向一些科学家与工程师授课。
他在使用计算机来解决工程设计与生产操作中的问题方面，有着丰富的经验。
他编写了许多关于C、C++以及Java等方面的书籍，其中包括Ivor Horton's Beginning ANSI C++、The
Complete Language、Ivor Horton's Beginning Java 2SDK1.4 Edition及Beginning Visual C++6。
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Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<C语言入门经典>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 4


