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内容概要

　　本书来自Maya资深专家有关材质、贴图与渲染技术的专业精讲。
作者将自己多年来对Maya的深入了解和相关应用，通过本书全面无私地展现出来。
全书从介绍理论及概念人手，通过实例讲解，使您能够深入地了解Maya有关材质、贴图与渲染技术的
应用以及相关知识的整合。
在材质贴图方面，除了完整地介绍Maya材质与贴图的制作方法外，还讲述如何与Photoshop整合，让
您拥有更完整的后期制作知识：在渲染方面，重点介绍Maya所提供的不同渲染器以及如何应用在不同
的视觉领域，例如介绍矢量图形、卡通材质、逼真效果表现技法，还专门讲述如何表现脏污效果
、RenderFarm网络渲染的概念与应用、Maya与Combustion的合成应用。
本书的配套光盘包含书中所有实例的素材、实例文件，以方便读者学习参考。
本书适合Maya初学者或已在CG业界工作多年的从业人员阅读与参考。
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