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内容概要

本书系统地讲述了C++程序设计语言的基本语法格式和功能，还详细介绍了C++中的类的封装、继承
和多态处理机制，以及微软基础类库（MFC）等高级C++编程技术，通过大量程序实例介绍如何利
用C++语言的高级对象特性开发高效率、高质量的面向对象程序，并附有大量习题供初学者练习使用
。
    本书可以作为高等院校计算机和信息技术专业相关课程教材，也可作为广大软件开发人员学习面向
对象c++编程技术的自学指导书和技术参考书。
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编辑推荐

本书荣获教育部全国高校优秀教材奖！
以C++标准为蓝本，从过程化编程的基本描述，到对象化编程的方法展开，乃至高级编程的实质揭示
，形成一条自然流畅的主线，通俗易懂，形象风趣。
本书在内容结构上自成体系，并以独特的描述手法，辐射到计算机专业其他诸课程，体系严谨，结构
独特。
 本书特色：1、第二版全方位改版，代码全部以标准C++重写，风格独特，极具模仿价值；文字诙谐
生动，通俗易懂。
2、自成体系，结构独特，整体关联，辐射计算机各门课程。
3、引领读者由欣赏书中的初级精彩到享受国外经典名著的内在精彩。
4、观点鲜明，客观褒贬C++，对术语的见解独到。
5、C++内部特性和抽象编程并重，强化编程实践，以实际编程能力衡量计算机水平。
第一部分为程序设计基础，分四章，包括概述，基本编程语句，数据类型和计算表达。
其中基本编程语句和数据类型为重点，它们一个为算法描述的基础，一个为数据结构和抽象数据类型
描述的基础。
第二部分为过程化程序设计，分三章，包括函数机制，性能和程序结构。
其中函数机制和程序结构是重点，前者描述过程，后者描述过程组织。
第三部为分面向对象编程基础，实际上就是基于对象的编程方法，分四章，包括类，对象生灭，继承
和基于对象编程。
前三章对类机制作了全面描述，后一章是基于对象方法的一个归纳和实例。
第四部分为高级编程，分四章，包括多态，抽象类，模板，异常。
多态和抽象类是面向对象编程的核心内容，模板论述了泛型编程，异常则强化了面向对象编程中的可
靠性和容错性。
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